Pistenplan: Filz Bamberg 2016/17

Bahn Allgemeine Ball Spielweise
Bahnbeschreibung
Rinne Zug: vorne leicht nach links |Bof Patrick Abspielpunkt: +2
Endkreis nach rechts | Kothe 2009 (ist | Spielstdrke: langsam
unkonstant zum Putten gut) |Richtung: leicht links halten; mit .dem
—nicht ber Alternative: Zug" spielen
Nichtfaller oder Reisinger Alternative: +1 mit mittlerer Geschwindigkeit
Hdngenbleiber drgern, |Kempten liber Schraube; sicheres Durchkommen; kaum
sondern Putten lben ;) Ass - Chance
Kackloch Zug: zum Loch hin von allen 263 Abspielpunkt: -3 bis +3
Seiten Spielstdrke: mittel
Richtung: Hauptsache gerade; 2 verliert!
Rittersport Zug: nach links 10°: 263 Abspielpunkt: -1

20°: Steyr 05
30°% Steyr 05
friihs:

Spielstdrke: fest / schnell
Richtung: leicht nach rechts halten mit
leichtem Schubschnitt spielen, Bahn kippt

Oberfldche nach links, zligig im Endkreis Putten ist sicher
wdrmen!
Briefkasten | Zug: vorne nach links Tote Bdlle Abspielpunkt: -3 oder +3
Endkreis leicht zur warm Spielstdrke: mittel oder mittel bis fest
linken unteren Ecke Alternative: Richtung: liber Mitte des Blechs oder an linken
leichte Bandenknick: man spielt gegen den Zug
Acrylkugel Alternative: +1 knapp vor Bandenknick;

mittelfest

Wixknick Zug: extrem nach rechts 10°: 263 warm | Abspielpunkt: +1 oder O
im Endkreis liegt Loch |20° und 30%: Spielstdrke: fest; soll iiber zwei Banden
auf ,kleinem Hiigel" 263 gespielt werden
friihs: Richtung: leicht nach links halten oder gerade
Oberfldche
wdrmen!
Seitentore Zug: nach links 10°: Wanted Abspielpunkt: +3
Endkreis nur von vorne | (Oberfldche Spielstdrke: fest
nach links; von hinten |warm) Richtung: nach links mit Schubschnitt durchs
gar nicht 20% Wanted | linke Seitentor
30°: Wanted
mit viel Schnitt
Orkel Zug: nach links 183 oder Abspielpunkt: -3
dhnlich harte | Spielstdrke: mittel
Bdlle Richtung: liber Mitte des Blechs spielen
man spielt gegen den Zug
Blitz Zug: nach links Bof Patrick Abspielpunkt: -3
Kothe 2009 Spielstdrke: mittel
Alternative: Richtung: zweite Ecke anzielen —knapp unter
Steyr 2005 Blechmitte
Alternative: -1 mit Zugschnitt fest
durchspielen; soll auf Riicklauf fallen
Flipper Zug: leicht nach links Kurpark Open | Abspielpunkft: -1
2016 (was Spielstdrke: fest




Totes) warm!

Richtung: leicht rechts; man spielt gegen den
Zug

Briickchen Zug: leicht nach rechts Manuel Abspielpunkt: -3
(Blech), Bahn fast gerade | Szablikowski Spielstdrke: locker - mittel
Endkreis stark nach 2009 warm Richtung: minimal rechts; mit dem Zug spielen
links Alternative: Alternative: -1; mit Druck und Zugschnitt; soll
Steyr 05 15 c¢cm am Loch rechts vorbei; man spielt gegen
den Zug
Mittelhiigel Zug: gerade 463 (mein Ball | Abspielpunkt: O
von hinten leicht nach |des Spielstdrke: mittel
links Vertrauens) Richtung: gerade
Putten iiben
Gentleman Zug: ganz leicht nach 3D 405 KX, bei | Abspielpunkt: +3
rechts, Bahn ist aber |10° warm, bei | Spielstdrke: fest
eine Wanne 20° Oberfld-  |Richtung: links liber vordere Schraube
chenwarm, bei | bremst gut
30° Tasche
Rv - Bdlle gehen
auch (382, 383,
384)
Wassergraben | Zug: nach links Patrick Kothe |Abspielpunkt: -1 oder O
2009, Manuel | Spielstdrke: fest
Szablikowski Richtung: an linke Bande (Metallbanden —
2009 konstant)
(Oberfldache
wdrmen)
Optische Zug: nach links Steyr 05, Abspielpunkt: -2 oder -1
Tduschung Katerchen gelb | Spielstarke: fest
kochend! Richtung: gaaanz leicht nach rechts halten;
dann ist man sicher durch, fiir Ass:
gerade iiber Loch laufen lassen
T - Winkel Zug: vorne nach links MGC Siien Abspielpunkt: -3
Endkreis nach linke, |DSMM 2014 Spielstdrke: mittel
untere Ecke (AuBentasche) |Richtung: iiber die Mitte spielen
3D 836 KX/MX |Putten iiben!
geht auch
Winkel Zug: gerade Remo Zaugg Abspielpunkt: +1
Endkreis nach rechts 2007, Kurpark |Spielstdrke: mittel oder Siien locker
Open 2013 Richtung: gerade
warm, MGC Kommt auf Vorlauf oder Riicklauf von links
SiiBen 2014
Deutscher Zug: nach links 152, Fun for Abspielpunkt: -2 oder -1
Absatz Kids rot Spielstdrke: mittel
(eher was Richtung: liber die Mitte des Blechs
weiches)
Assbox Zug: keiner!ll 183, was Abspielpunkt: O
wenn vorbei: dann ist langsames ist | Spielstdrke: mittel
Spieler schuld besser Richtung: gerade

Spieler: Ole Riewe




